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渋谷の将来像：エンタテイメントシティとして、日本の多様な最先端文化を発信し、世界の人々を常に惹きつけるまち

 大規模イベント開催　- 観光客を誘引 - コンテンツイベント  - クリエイティブコンテンツ産業を発信・成長 -

世界への情報発信　- 先端の文化の発信 -エンタメ施設（劇場・ホール・スタジオ等）の集積

クリコン・エンタメ施設が集積し、公共空間や大小様々な施設などの多様な場所でイベントやエンタメ機能が展開され、賑わいが溢れている
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カウントダウン　例）TimesSquare パブリック・ビューイング

国際映画祭

東京ガールズコレクション ライブハウス　音楽発信

アニメイベント

情報発信（TEDによるスクランブル交差点イメージ ) デジタルサイネージエンタメ施設集積　例）ブロードウェイ

スタジオ　ラジオ公開収録

小劇場

TED×Tokyo HP 参照

スマフォと連動した多国籍街ガイド




